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TEMAS Y SUBTEMAS

 

 

 
  

 
  

 

OBJETIVOS

Desarrollar los análisis de la audiencia, la tecnología, metas, 

CONCEPTOS CLAVE

Análisis iniciales

Audiencia •
•
•

Experto
•
•
•
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ORGANIZADOR AVANZADO

y limitaciones o restricciones relacionadas con el proyecto y 

de esta categoría de análisis, aunque fue tratado por separado en 

“análisis de los requerimientos de los sistemas educacionales” 

7.1 ANÁLISIS INICIALES

En términos generales, son procesos estructurados que se utilizan 

alternativos para el desarrollo de la enseñanza o de algún tipo de 

implementar las intervenciones educativas, desarrollar el análisis 
de los medios requeridos y algunos otros que sirven como insumos 
en la toma de decisiones respecto a los procesos de enseñanza-

resultados de los análisis iniciales, permite proyectar un amplio rango 

Tipos de análisis iniciales  

                   

Análisis de la audiencia

Análisis de la 
tecnología
Análisis de metas y 

se lograrán con el proyecto de intervención 

Análisis de la situación
organizacionales que pueden impactar las 
metas y el diseño de la intervención

Diseño de sistemas 
de aprendizaje, Trillas, 



relevantes respecto a esas necesidades, es un aspecto en el diseño 

estas circunstancias, usualmente ocurre que se llega a un cierto 

El tiempo que se toma para realizar un análisis completo al principio 

una proporción de tiempo adecuada en la realización del diagnóstico 
de necesidades y en los análisis iniciales, el tiempo requerido para 

Durante la fase de desarrollo, usualmente lo que se omite o compacta 
son las revisiones para el aseguramiento de la calidad, que resultan 

adecuada del tiempo aplicado a la planeación de un proyecto es de 
un tercio para el análisis, otro para el diseño y el desarrollo y uno 

como todos los datos recolectados en los análisis previos se usan en el 

Front end 
analysis,  
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que los aspectos explorados y que el contenido de los diferentes 

7.2 A

profesores participen en programas de capacitación o formación 

En realidad, todas las acciones de capacitación dirigidas al personal 

En las universidades, a primera vista, la audiencia académica parece 

El análisis de la audiencia típicamente consiste en la determinación 

en este análisis dependerá del área de contenido y propósitos del 

7.2.1 Procedimiento para el análisis de la audiencia

El procedimiento para realizar el análisis de la audiencia consiste de 

 

Audiencia



no encuentra interesante el tópico, será necesario realizar los 

Análisis del nivel de desarrollo cognitivo

Documentación de los resultados

Actividades para el análisis de la audiencia

ACTIVIDAD 1

ACTIVIDAD 2

Determine si los alumnos están desinformados o tienen dudas o  

ACTIVIDAD 3

ACTIVIDAD 4

El registro de los resultados del análisis será usado durante la fases 
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Ejemplo: Suponga que usted está dando clase, en un diplomado por la 

por lo que será necesario diseñar actividades 
 

 al ser 
mayores, tienden a tener más experiencias del mundo real, por lo 

Tienen una gran necesidad de parecer competentes: si usted es 

Están más preocupados por sus habilidades de estudio: aunque su 

Ejercicio  1

Tarea:

Producto o 
resultado:

Formatos o 
intrumentos

 
Lista de cotejo para el análisis de la audiencia



Demografía

Actitudes

Desarrollo cognitivo

7.3 AANÁLISIS DE LA TECNOLOGÍA 

producir programas y guías de enseñanza, manuales y diferentes 

Permite planear la incorporación de la tecnología en los procesos 
fases, 
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dependiendo de quién y qué cantidad de personas tienen acceso 

Proporcione la información que se necesita para seleccionar los 

7.3.1 Procedimiento para el análisis de la tecnología 

Son seis las actividades que se requieren para realizar un análisis 

Actividades para el análisis de la tecnología

ACTIVIDAD 1

e-mail
personal académico de una dirección de correo electrónico y pueden 

aceptado como otro medio de comunicación más como el teléfono, 
puede, efectivamente, constituirse en un canal de comunicación 

chat-room technology

Existen otras tecnologías, pero para los propósitos de esta sección 

ACTIVIDAD 2

Multimedia-based instructional 
design San 



ACTIVIDAD 3

ACTIVIDAD 4

Además de la enseñanza directa proporcionada por los profesores, es 
importante indagar si se utiliza alguna otra tecnología, como pueden 

ACTIVIDAD 5: 

Analice el diseño y desarrollo de tecnología, y la capacidad para 

ACTIVIDAD 6

Documente todos los resultados y los contactos en un nivel de detalle 
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es importante determinar cuáles componentes se incluirán en el 

Ejercicio  2

Tarea: 

Producto o 
resultado:

Formatos o 
instrumentos 

alumnos tienen accceso al e-mail ponga una marca en la columna 

si el e-mail se usa para comunicación, marque en la columna de 



Uso de la 
tecnología 

Ejemplos del uso 
de la tecnología 

Disponibilidad Aplicaciones Acceso
(%)

nferencia telefónica    

E-mail    
at    
upos de tr     

 
 
Comunicaci  

Directorio     
Sitios    
Procesos y 
procedimientos de 
tr  

   

Bases de datos    
istas telefónica     

tálogos de cursos    

Programas de curso     

Apuntes de curso     
tas del profesor    
súmene     
nuales técnico     

deos    

 
 
 
Materiales de 
referencia y 
ayuda en línea. 

áficos y fotografías    
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7.4 ANÁLISIS DE METAS Y OBJETIVOS

lo que se incluye en el contenido, ya sea que la solución tienda al 

una gran cantidad de literatura al respecto contenida en textos, 

7.4.1 

Preparación de 
objetivos instruccionales

: cognoscitivo, 
afectivo, motor, psicomotor y metacognitivo

Dominio

Sentimientos y actitudes

Procesos cognitivos involucrados en 

Procesos de pensamiento que tienen que 

Preparing 
instructional objectives,  

Palo Alto, 

Principles of instructional 
design, Holt, 

Principles of instructional 
design. 



Niveles del dominio cognoscitivo

Nivel Habilidad intelectual

Ser capaz de ver, oir o sentir las 
diferencias entre situaciones de 

eventos de acuerdo con ciertos 

que distingan las relaciones en y 

Ser capaz de aplicar reglas a nuevas 
situaciones

Aplicar estrategias de solución a 

Una taxonomía de los objetivos educacionales, 

cinco niveles, los dos primeros, recepción y respuesta, se pueden 

Niveles de dominio afectivo

Nivel

respuesta

Demostración mediante conductas y 

adoptado un valor o actitud

Hacer comparaciones, teorizar, organizar, 

para evaluar comportamientos, códigos 
de conducta, estándares para la 

de patrones de maduración conductal 
incrementales

A taxonomy 
of educational objectives, 
Handbook II, Affective Domain
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A partir de la taxonomía de los niveles de funcionamiento en los 

presentan tres niveles, que son los que aparecen como relevantes 

 Niveles en los dominios motor y psicomotor 

NIvel

voluntarias e involuntarias 

entorno y con el control del cuerpo en el 

del alumno para diferenciar varios 

y la reproducción del sonido si es 

coordinación de dos o más de estas 

A taxonomy of the 
psycomotor domain, DavidDavid 



Un sistema de enseñanza efectivo va más allá de la sola presentación 

Para favorecer la comprensión del dominio metacognitivo, 
presentamos a continuación una estrategia metacognitiva para 

Promueva preguntas antes, durante y después de la 

Haga que los estudiantes practiquen en materiales 

Análisis cognitivo de tareas

El análisis cognitivo de tareas está dirigido a los procesos psicológicos 

Agrupamiento y encadenamiento de los puntos críticos de  

Diagnóstico y caracterización de las decisiones, así como de las 
estrategias usadas, los rasgos que señalan los puntos de decisión 

Teaching the learning disabled 
adolescent: strategies and 
methods, 
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Existe una diferencia importante entre el análisis de tareas tradicional 

principalment

cognitivo de tareas se dirige a los procesos psicológicos que 

y procesos cognitivos que separan al experto del novato, en tareas 

1. Conocimiento declarativoConocimiento declarativo

2. Conocimiento procedimentalConocimiento procedimental

se puede volver un proceso automático, permitiendo realizar una 
tarea sin una gran atención consciente y, en ocasiones, más de 

en donde los procedimientos pueden ser implantados, acciones 

1.  Mapeo de la tarea usando análisis de las tradiciona les
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Presente la información usando métodos visuales, auditivos y  

2. 

3. 

Pregunte a los alumnos su nivel de experiencia para tener 

4. 

El principal punto de decisión está en preguntar por su nivel de 

5. 

Preguntar a los alumnos su nivel de experiencia permite 

para prevenir cualquier malentendido, se usan técnicas de 

experiencia el maestro puede ir directo al punto, en tanto que 
con alumnos menos experimentados, para presentar el material 
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Ordenamiento de los objetivos 
  

Objetivos

curso las metas para el curso entero en una 
o dos oraciones indicando claramente 

desempeño

constituídos por cuatro partes según se 

7.4.2

ACTIVIDAD 1 decida el dominio.

ACTIVIDAD 2: decida el nivel.

ACTIVIDAD 3: escriba el enunciado de la meta.

ACTIVIDAD 4: escriba los objetivos de desempeño.

ACTIVIDAD 5: revíselos grupalmente.

Es un enunciado de lo que se 

las condiciones, la conducta y 
por lo menos un estándar de 

meta
Es una descripción sintética 



Las cuatro partes de un objetivo de desempeño 

Elemento
A quién está dirigido y cuáles son 

que la conducta demostrada 

en términos de calildad, cantidad, 

Los objetivos deben ser consistentes con las metas del curso o 
programa.

el paquete de Microsoft Word
enseñar lo que piensa que es importante o lo que le gusta enseñar 

Los objetivos deben ser precisos. Es difícil en algunas ocasiones, 

Tarea y conducta
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Seleccione un verbo

describe el tipo de conducta 

condiciones

Condiciones 

Estándares de desempeño 

Ejercicio  3

Tarea: 

Producto o 
resultado:

Formatos o 
instrumentos:



Objetivos de desempeño:

7.5 ANÁLISIS SITUACIONAL
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7.5.1 Procedimiento para el análisis de la situación

Antes de que inicie el diseño de la solución instrumentada en el 

condiciones sociales y físicas del lugar en donde se realizará el 
proyecto, con la intención de prever y controlar algunos aspectos 

ACTIVIDAD 1 analice el ambiente de trabajo.

Tipo de relaciones entre los estudiantes, entre ellos y los 

ACTIVIDAD 2 analice la forma de entrega del servicio educativo.

ACTIVIDAD 3 documente los resultados.



Ejercicio  4

Tarea:
proyecto

Producto o 
resultado:

Descripción de los principales aspectos 
fìsicos y sociales del lugar en donde se 

Formatos o 
instrumentos:

Aspectos
Tipos de preguntas a ser 

respondidas

Respecto al desempeño.

entre los alumnos, entre ellos y los 

¿Tipos de espacios, arreglo del 
aula, ventilación, iluminación, 

Respecto a la audiencia

¿Enseñanza directa, 

RESUMEN

En este capítulo se revisaron los principales análisis que se 

de la audiencia permite 

educativas su realización se considere como algo que no es 



DISEÑO DE PROYECTOS DE INNOVACIÓN EDUCATIVA

su análisis, antes de iniciar el diseño, permite tener la claridad 

permite tener un panorama realista de las condiciones en donde 
se desarrollará el proyecto y no esperar “sorpresas” cuando éste 

AUTOEVALUACIÓN



RESPUESTAS

de las personas y algunas otras características útiles para su 

de tecnología de que dispone una institución, el uso que se le da y 
el tipo de acceso que tienen alumnos y profesores a la misma

enseñanza  le corresponden algunos aspectos operacionales 

Dominio cognoscitivo

Dominio afectivo

Dominio motor

Dominio psicomotor

Dominio metacognitivo

GLOSARIO

Audiencia

Contenido  
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procesos, como puede ser uno para enseñar a pensar o a resolver 
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