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Tipos de innovaciones en la educación

TEMAS Y SUBTEMAS

El contenido en el enfoque del desarrollo del proceso cognitivo

OBJETIVOS

Explicar la necesidad de introducir innovaciones en la educación 
como respuesta a los acontecimientos sociales, políticos y 

con los principios constructivistas aplicados en la educación con 

CONCEPTOS CLAVE

Estructura de la disciplina
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ORGANIZADOR AVANZADO  

organizada, requiere el desarrollo e incorporación de innovaciones 

real que afecta y transforma a los sistemas implicados y, por otro, 

inglés en una escuela, si antes no se impartía, como fuera, ese 

la enseñanza del inglés, eso es una “novedad” en ese colegio pero 

En el capítulo anterior se revisaron las características del proceso 

creencias, los pensamientos que prevalecen en cada escuela, en 
cada sistema educativo y en cada profesor, son la materia prima 
para la innovación y, a su vez, son factores que promueven u 

institución educativa, la cual incluye la caracterización y orientación 

a la determinación de qué es lo que interesa desarrollar y cómo 

el currículum y, por último, el área de la tecnología, que en los 

es el fenómeno educativo que más se relaciona con la innovación 



recursos económicos, como otorgarle a cada escuela o universidad 

de la memorización, como el pensamiento crítico, el énfasis en el 

de tecnología, son solamente algunas áreas en donde se pueden 

2.1 INNOVACIONES DE LA ORIENTACIÓN SOCIAL

inmediata de la institución educativa, es decir, los que suceden en 
el medio social en que ésta se encuentra enclavada, así como los 

la naturaleza y el alcance de los programas educativos en todos sus 

Al planear programas educativos para el futuro se presentan tres 

pertenecen, los cuales es necesario analizar para proponer, en su caso, 

diseñados para servir a los intereses particulares de las comunidades 

importantes efectos directos en el currículum y promueven de forma 

Actualmente en casi todos los 

discursos políticos, en 
las propias instituciones 

mercados mundiales, de la 
ingerencia cada vez mayor 
de la tecnología en nuestras 

las escuelas para preparar 
a los estudiantes para vivir y 
desenvolverse en esos nuevos 

están tomando en cuenta las 
características actuales de los 
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superior que acentuó la tendencia innovadora, por un lado, sustentada 

Primera , como una concepción curricular técnica frente a otra 

a la metodología de diseño de un plan de estudios, en tanto que la 
concepción socio-política analiza la dimensión social a la que 

Segunda , como una tendencia que organiza el currículum por 

competencias, por áreas integradas u otra modalidad que vaya más 

Tercera
tendencias institucionales que existen en el país y la manera como 

social, que trae como consecuencia la existencia de dos tendencias 

revisión enciclopédica del conocimiento, mientras que en la otra se 

 

 

innovaciones curriculares en la 
educación superior”, en Revista 

de la Educación Superior, 

la incorporación del sistema 
modular en el campo de 

la educación médica en la 

competencias, por 



que fueron planeadas y formuladas a través de la reconstrucción 

el crecimiento continuo e intencionado de la competencia personal y 

En consecuencia, el currículum no sólo concierne a la transmisión 

reconstrucción sistemática en relación con la experiencia de vida del 

2.1.1

los contenidos en un marco de materias o asignaturas derivadas, 
usual, pero no necesariamente, de las principales disciplinas del 

fundamentales que mantienen un campo de conocimiento en una 

investigación y la inclusión del conocimiento para la propia disciplina, 

De allí que cada materia de las que pueden considerarse tradicionales, 
como matemáticas, química y física, que son disciplinas estructuradas, 

sólo tiene que determinar qué aspecto de este diseño utilizar, cuándo 

propósitos prácticos no es muy clara y, a veces, aparece totalmente 

como disciplinas organizadas, plantea algunas limitaciones al uso 
exclusivo del diseño por materias en la estructuración de un plan de 

disciplina conduce a un currículum que enfoca el conocimiento por 
sí mismo y lo organiza en dominios aislados y autocontenidos, y que 

Planeamiento del currículum 
en la escuela, Troquel, Buenos 
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tipos de enfoques en el diseño curricular, que a su vez, matizan 
los planes de estudio y que, de alguna manera, se convierten en 

los principales enfoques u orientaciones podemos mencionar los 

Desarrollo de los procesos cognitivos

El currículum como tecnología

terso, con frecuencia esquemáticamente lógico, cristalino y siempre 

Autorrealización o el currículum como experiencia consumatoria

a los propósitos personales y a las necesidades de integración 

la educación como un proceso que proporciona los medios para la 

Estructura de la disciplina
Es el cuerpo de 

generalizaciones fundamentales 
que sostienen un campo de 

conocimiento en una unidad, 
organizan este cuerpo de 
conocimientos en un todo 

la investigación e inclusión del 
conocimiento para la propia 

disciplina y proporcionan las 

Alexander,   
Planeamiento del currículum 

en la escuela, Troquel, Buenos 



utilizado 

Da un fuerte énfasis al papel de la educación y el contenido del 

sociales generalmente valoran más las necesidades sociales que las 

escolarización examina la educación y el currículum en términos de 

que, puesto que las escuelas no pueden enseñar todo, su función 

cultivar el intelecto del alumno proporcionándole oportunidades 

Estos productos se encuentran, en su mayor parte, en las disciplinas 

clásicas, ya que éstas proporcionan conceptos y criterios a través de 

Ejercicio  1

 

un amplio rango de enfoques a cuestionamientos persistentemente 

no, de acuerdo con cada una de ellas marcando la columna 
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A DA

mediante la cual el conocimiento es comunicado y 
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personales y a la necesidad de integración 

de la sociedad son las metas primarias de la 

 

de tareas altamente estructuradas para que ni 
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2

2



la generación de sus propios propósitos 

de satisfacer las necesidades de cada individuo 

materiales y las actividades antes de que el 

importante que un contenido o conocimiento 

conceptuales de las disciplinas son factores 

1

2

2

1

1
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A”, el número total de acuerdos 



la evolución de su concepto nos damos cuenta de que existe un 

organizadores, derivados del contexto ideológico, que fundamentan 

2.2 INNOVACIONES EN EL CONTENIDO

enfoque u orientación que se adopte para el desarrollo curricular 

que permiten desarrollar conceptualmente los diferentes tópicos que 

curricular incluye tanto los conocimientos y las experiencias de 

cada uno de los enfoques curriculares privilegia y da un tratamiento 

2.2.1 El contenido en el enfoque del desarrollo del proceso 
cognitivo

En este enfoque, el contenido está constituido por los procesos 

fundamentalmente, por una parte, en paradigmas psicológicos que 
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En el paradigma constructivista, la idea principal es que los 
estudiantes, o cualquier persona que aprenda, construye activamente 

el contenido está constituido por los procesos de adquisición y 
asimilación de nuevas pautas y esquemas de pensamiento, por la 

investigación educativa, la literatura educativa y la enseñanza en las 

naturaleza proporciona a los estudiantes conocimiento, actitudes y 

En un currículum de esta naturaleza se requiere de una pedagogía 
que involucre a los estudiantes en discusiones, en procesos de 

guiar a los estudiantes y de proporcionar información cuando se 

 
2.2.2 El contenido en el currículum como tecnología

Primera, se presenta como un plan para el uso sistemático de 
diferentes dispositivos y medios, y como una cuidadosa secuencia 

El constructivismo es, 
actualmente, una interrelación 

de teorías e ideas acerca 
de diferentes aspectos en la 
pedagogía, interpretados a 

que la metáfora dominante en la 

con recursos informativos 

indagaciones auténticas 
que están cuidadosamente 

integrar nuevos conocimientos y 

learning communities, planning, 
evaluation and programming 

Portal, 



Segunda
para la construcción o el desarrollo y la evaluación de materiales 

en competencias que, como se mencionó previamente, tuvo sus 
orígenes en los programas de formación de profesores de principios 
de los años setenta, asociado con el impacto generado por la 
introducción de los medios audiovisuales y la sistematización de 

y preparación de los profesores a partir de las competencias y 

En este enfoque curricular, los resultados esperados, competencias, 

Una competencia

aspectos como el conocimiento o la comprensión, esenciales para 
mantener la actuación o extenderla a situaciones nuevas dentro del 

que, reunidos, tienen sentido para la evaluación y la acreditación 

y la evaluación de los planes y programas de estudio dentro de la 

El cambio educativo 
desde la investigación-acción,  
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cuestión que estos países visualizaron no era sólo de tipo cuantitativa, 

situación donde los sistemas de educación y de formación ya no 

pretende ser un enfoque integral de formación que, desde su mismo 

Actualmente se está desarrollando otra línea de pensamiento que 
incorpora el concepto de competencia profesional que va más allá del 
planteamiento estrictamente técnico instrumental de la competencia 

Una profesión puede ser entendida como “un proceso social 
fundamental inserto en la relación entre la sociedad y aquellos que 

que los estudiantes comprendan el contexto social, cultural y 
económico en el que la práctica profesional ocurre, y plantea que el 

Actualmente los planes de estudio de las diferentes áreas 
profesionales incorporan, tanto contenidos de la esfera profesional, 

and occupations”, en An 
International Sociological 

Journal,



En un intento por comprender los resultados que se persiguen en 
los campos de la formación profesional, se considera necesaria la 

genéricos de los estudios profesionales y la exploración del énfasis 

Tipos de competencias profesionales  

Competencia conceptual

comunicarse efectivamente con otros a través de diferentes medios 

Competencia integrativa

vs

Competencia adaptativa

Balancing outcomes and 
opportunities”, en 
Higher Education en Report, 
núm. 3, 

, 

Dadas las competencias 
profesionales presentadas, 
¿considere que las instituciones 
de educación superior en nuestro 
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2.2.3 El contenido en los otros enfoques curriculares

currículum como 

perspectiva de sus aportaciones innovadoras en esta época, tienen 

sólo se puede agregar a lo descrito en la primera parte de este 
capítulo, que sigue siendo el esquema predominante, pero que 

construcción, por lo que no pueden considerarse como disciplinas 

ni su alcance, por lo que resulta un reto tratar de responder, por 

2.3 INNOVACIONES METODOLÓGICAS

predominante en un currículum, ya que los factores exógenos del 

internos de una institución educativa los que adquieren relevancia 

podemos encontrar que las mismas metodologías son, o dicen ser, 
usadas en escenarios educativos con ideologías, propósitos y metas 

que como producto de una selección razonada y fundamentada de 

Así, la confusión que se origina del empleo inconsistente de tales 

Por síndrome de la preparación 
se entiende lo que actualmente 

Pareciera que ninguna asume 

y menos de formar en ciertas 

o maestría, aunados a la 
proliferación de diplomados 



metodologías es tal que actualmente las prácticas prevalecientes en 
el campo de la capacitación empresarial se están importando a las 
instituciones educativas, cuando en épocas anteriores la situación 

atención en las instituciones educativas, sin que necesariamente 

2.3.1 

de oportunidades para desarrollar tanto el conocimiento como la 

con el propósito de ayudarlos a que aprendan a través de encontrar 

incrementan su capacidad de respuesta y desarrollan nuevos 

2.3.2

¿Es la educación a distancia 
y toda su instrumentación 
tecnológica un fenómeno de 

present”, en New Directions for 
Adult and Continuing Education, 
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sino que es fundamentalmente situado, es decir, es parte producto 
de la actividad, el contexto y la cultura en la que es desarrollado 

et al
más que pensamiento y acción, o de una situación física o social 

que se ve incrementado, y da al estudiante el potencial para aplicar 

comunidad de práctica que se desarrolla por medio de la actividad 
y de interacciones sociales, de manera similar a la que ocurre en 

pericia o maestría, favoreciendo que los estudiantes adquieran, 

turista son típicamente visitar todos los atractivos, aprender 

comprender a la ciudad, conocer y vivir con la gente, entender 

el turista 

Un movimiento interdisciplinario está emergiendo de la psicología 

situada, por lo que los pensadores que sostienen este punto de vista 
están reconsiderando el lugar de entrada de la psicología cognitiva, 
el cual propone que todas las cogniciones son fundamentalmente un 

Situated 
learning perspectives,  

conversation”, en Educational 
Technology

Educational 
Technology, 



2.3.3

A medida que el mundo se interrelaciona cada vez más y la 
interacción entre las culturas está llegando a ser lugar común, las 

Esta interacción permite a los estudiantes aprender de otros, en 

que cada integrante depende de los otros para lograr las metas 

generales y la retención del conocimiento, así como el nivel de 
satisfacción de los estudiantes y la promoción de actitudes positivas 

altamente enfatizada por el sector productivo y a la necesidad de 

en las organizaciones, las tareas asignadas individualmente a los 

que se efectúa repetidamente durante el día, sino que se parece 

2.3.4

El enfoque compartimentalizado tradicional de la educación es un 

patrones y de organizar y sintetizar a su propia manera la información 

Cooperative learning, 
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los estudiantes darle una estructura que sea apropiada para ellos, 

existen entre los conceptos a través de las disciplinas que, de otra 

2.3.5

proporcionar a los alumnos recursos, guía e instrucción, en tanto que 

podemos decir que es el de especialista, en cuanto al contenido del 

el maestro motiva la participación, proporciona información para 
mantener a los estudiantes en el proceso y asume el papel de 

Academic 
Medicine



aporta poco para el incremento del pensamiento crítico que necesitan 
los estudiantes para enfrentarse a la vida, más allá de las paredes del 

real, en pocas ocasiones repetimos exactamente los mismos pasos 

El método de casos se presenta generalmente asociado con el 

consiste en uno o varios casos que favorecen en los estudiantes 

algunas áreas, como es el caso de la medicina, la administración y 

producto de investigaciones en el campo de las ciencias cognitivas, 

Education reform: 
making sense of it all, Allyn and 
Bacon, 
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empíricamente, mezcladas con aspiraciones y deseos, y otras más 

la teoría de las inteligencias múltiples, el enfoque de la lateralidad 

2.4 INNOVACIONES TECNOLÓGICAS

alternativas para desarrollar la enseñanza, a tal grado que los 
proyectos educativos que utilizan tecnologías de la información y de 

El optimismo manifestado en torno a la introducción de las nuevas 
tecnologías en la educación y en su potencial pedagógico, se sustenta 

funciones que se ven enriquecidas y potenciadas con la incorporación 
de tecnologías tales como la audioconferencia, el video, el uso de 

y que se podrá poner más atención a preguntas del qué, cómo, 

Hacer de la tecnología de la información una parte integral de la 

personales no remplazarán ni devaluarán ninguno de los talentos 



por etapas 

las dos últimas décadas, para dar como resultado transformaciones 

opciones tecnológicas en función de las dimensiones del nivel de 

tecnologías en esta categoría son típicamente vistas como apoyos 

rápidamente adoptadas por las organizaciones, ya que requieren 

tecnologías en esta categoría son vistas como sistemas completos 

pueden requerir de una reestructuración tal que lleve a algunos 

Etapa III   Apoyo al desempeño justo a tiempo

Megatrends, Basic 

la tecnología para apoyar el 
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RESUMEN

currículum y en el plan de estudios, ya que son, a su vez, producto 

los mismos procesos que pueden conducir a un desarrollo más 

más impacto en la medida en que una cantidad mayor de estos 



AUTOEVALUACIÓN

que lo que  las personas aprenden depende más de la 

métodos, conceptos, procesos y actitudes, mediante los cuáles 
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RESPUESTAS

que cada persona construye su propia comprensión del mundo, a 

una función de la actividad, el contexto y la cultura, la formación 

práctica  que le transmite valores, creencias y comportamientos de 

GLOSARIO 

Constructivismo
la premisa de que cada persona construye su propia comprensión 

Currículum
que fueron planeados se intentaron y se formularon a través de a 

auspicios de la institución educativa, para el crecimiento continuo e 

Estructura de la disciplina
fundamentales que sostienen un campo de conocimiento en una 
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