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El objetivo de este modelo de andlisis es contridla sistematizacion de las ideas
de cada espectador/a de cine. El placer estéatplacer intelectual son parte de una
experiencia concreta, intransferible y necesariaenerepetible.

Este modelo es un mapa para reconsistarexperiencia y de esa manera construir
una interpretacion particular. Como todo mapa, pusat utilizado para llegar a donde cada
espectador/a quiere llegar, o bien para recordarsttos espacios por explorar.

El elemento més importante en este modelo es eérsu ético y estético de cada
espectador/a y la posibilidad de su recreaciorciidi

Este modelo esta centrado en las constantesndeticisico.

1. Condiciones de Lectura (Contexto de Interpretdon)
a) ¢ Cuales son las condiciones para la intaigés de la pelicula?
Elementos que pueden ser (tiles para respoadeepregunta:
Horizonte de experiencia y expectativas individsale
Condiciones personales de eleccion
Antecedentes verbales
Memoria cinematografica personal (real o apocrifa)
Contrato simbalico de lectura
Horizonte de expectativas canodnicas
Antecedentes impresos
Enmarcamiento genérico
Prestigio de la direccion, actores y actrices
Mercado simbdlico de la sala de proyeccién

b) ¢ Qué sugiere el titulo?
Elementos que pueden ser (tiles para respaadgepregunta:
En relacién con su dimension retérica: sintaximysemia
En relacion con el mundo cotidiano: anclajes extern
En relacién con el resto de la pelicula: natuealiz los subtextos
(parabolicos, alegoricos, genéricos, arquetipicascos,
parédicos)
En relacién con el titulo original (cuando la pela es extranjera,
adaptacion de texto literario o remake, parodieysia)



2. Inicio (Prélogo o Introduccion)

a) ¢ Cual es la funcion del inicio?
Elementos que pueden ser (tiles para respondepeaelgunta:
Presentacion de créditos
Gradiente de integracién con el resto
Funcion estructural: prefacio, epigrafe, metatexto
Disefio tipografico: tipo, tamano, color, ubicac{8mgnificacion)
Duracion y funciones de la primera secuencia / ¢k@tecon el final
Prélogo narrativo, antecedente cronologico, com@uanticipada,
establecimiento de complicidad con el espectadmpenso)
b) ¢ Como se relaciona con el final?
Elementos que pueden ser (tiles para respondepeeigunta:
Intriga de predestinacion (explicita, implicitaysva)

3. Imagen (Imagenes en el encuadre desde una persfiva técnica)

a) ¢ Como son las imagenes en esta pelicula?
Elementos que pueden ser Utiles para respondepeaelgunta:
Color / lluminacién / Composicion
Lentes: profundidad de campo / zoom

b) ¢Cudl es la perspectiva de la camara?
Elementos que pueden ser (tiles para respondepeaelgunta:
Cémara (punto de vista narrativo e ideolégico): lazgmiento,
distancia, participacién, movimiento

4. Sonido (Sonidos y silencios en la banda sonora)

a) ¢Como se relaciona el sonido con las imagenes?
Elementos que pueden ser (tiles para respondepeaelgunta:
Musica, voces, silencios: planos sonoros, didlpgodgesis
Temas y motivos sonoros: iteracion y variantes
Relaciones estructurales entre sonido e imageoidn didactica

(consonancia dramética) / funcion dialogica (resoiza
analdgica) / funcion contrastiva (disonancia cagajt

b) ¢ Qué funcion cumplen los silencios?
5. Edicidn (Relacion secuencial entre imagenes)

a) ¢Como se organiza la sucesion de imagenes eneadansia?
Elementos que pueden ser (tiles para respondepeeigunta:
Consistencia de tiempo y espacio (secuencialidgidddy cronologica)
Duracion y ritmo de las tomas (normal, cAmara lesgagelamiento,
superposicion cronologica)



b) ¢Cdmo se organiza la sucesioén de imagenes entrenséas?
Elementos que pueden ser (tiles para respondepegigunta:
Integracion y/o contraste entre secuencias:
Articulaciénformal: gréfica, cromética, sincronica
Articulacién conceptualldgica, ideoldgica, cronoldgica
(secuencial, flashback, flashforward)
Montaje no secuencial: paralelo, onirico, aleggmtano-secuencia

6. Escena (Imagenes en el encuadre desde una pertjva dramatica)
a) ¢ Como es el espacio donde ocurre la historia?
Elementos que pueden ser (tiles para respondepeeigunta:
Espacios naturales: relacion simbdlica con laohist
Estilo de la arquitectura, el disefio urbano yoteemas de disefio
Dimensidn simbdlica de los objetos y su distribacen el espacio
b) ¢ Qué elementos permiten identificar a cada pajs@
Elementos que pueden ser (tiles para respondepeeigunta:
Proxémica: expresion facial, tono de voz, kinégmsavimientos
corporales) / Casting / Miscast
Estereotipos: Outlaw: Grupo o individuo al margerialley
Outcast: Grupo o individuo al margen de la normm@nia social, misfit,
disfuncionalidad mental o fisica, genialidad)

7. Narracion (Elementos estructurales de la histder)
a) ¢Qué elementos permiten entender la historia?
Elementos que pueden ser (tiles para respondepeagigunta:
Trama de acciones en orden l6gico y cronoldgico
Elementos dealestructura mitica
Acto I: Primeros 30 minutos
1) Mundo ordinario: Presentacion del héroe y su falta
2) Llamado a la aventura: Tentacidn y reconocimiento
3) Rechazo de la llamada: Mostrar lo formidable del reto
4) Encuentro con mentor: Proteccién, prueba o entrenamiento
5) Cruzamiento del umbral: Momento de decisidn, acto de fe
Acto |l: Siguientes 60 minutos
6) Pruebas, aliados, enemigos: Compaiiia, sombra, rival
7) Acercamiento a la cueva mds remota: Hilo deComplicaciones
Inicio de la Crisis Central
8) Reto supremo: Los héroes deben morir para poder renacer
9) Recompensa: Epifania, celebracion, iniciacion
10) Jornada de regreso: Contra-ataque o persecucion
Acto lll: Ultimos 30 minutos
11) Resurreccion: Duelo a muerte y dominio del problema

Climax
12) Regreso con el elixir: Prueba, sacrificio, camb



b) ¢Qué efecto produce la estructura narrativa espelotador?
Elementos que pueden ser (tiles para respondepegigunta:
Estrategias de seduccion narrativa (frenado deigola los enigmas):
engafio, equivoco, suspension, bloqueo
Sorpresa (ignorancia del espectador controladalpmarrador)
Suspenso (ignorancia del personaje, conocimientespectador)
Estrategias de suspenso: misterio (el espectatberque hay un secreto
pero ignora la solucién) / conflicto (incertidumlatel espectador
sobre las acciones del personaje) / tension (elotsgor ignora
como, cuando y por qué va a ocurrir lo anunciado)

8. Género y Estilo (Convenciones narrativas y forales)
a) ¢Cudles son las formulas narrativas utilizadas @elicula?
Elementos que pueden ser (tiles para respondepeeigunta:
Formula clasica: grupo o individuo comun en sitGa@xcepcional
Formulas narrativas de la tradicion clasica (19955):
Amor y Erotismo: Obsesion romantica
Mundo del Espectaculo: Compulsion escénica y camsesas
Detectives: Accién moral en un mundo corrupto
Western: Individuo que lleva a la comunidad a\alizacion
Guerra: Incorporacion a la sociedad por medio deljas
Ciencia Ficcion y Horror: Complicidad con lo extoaf
Fantasia: Contrapartes oniricas de experienciaesit
Géneros coyunturales, subgéneros y variantes
Modalidades genéricas: tragico-heroica / melodramdhoralizante
/ cémica / irbnica
Articulacion entre estructuras genéricas y estrastgociales

b) ¢Hay elementos visuales o ideoldgicosfidiel noir en esta pelicula?
Elementos que pueden ser Utiles para respondepeelgunta:
Elementos visuales del filmoir
Cémara: angulos exceéntricos, picados totales, reéhmdandesa,
desplazamiento violentos y laberinticos
Composicion: claroscuros draméticos, contrasiesrios,
espacios confinados
Elementos ideologicos del filmoir
Personajes: doppelgangers, investigador desegnt
arquetipos femeninosgmme fatglviuda negra)
Filosofia: determinismo social, ambugiedad ma&sdepticismo
irbnico, rasgos paranoicos (doble traicion, etc.)

9. Intertextualidad (Relacion con otras manifestaones culturales)
a) ¢ Existen relaciones intertextuadeplicita®

Elementos que pueden ser (tiles para respondepeeigunta:
Estrategias visuales o verbales: mencién, cita@n@ysion



Intertextualidad de segundo grado: personaje caniiter de cine,
Director de cine, actor de cine, compositor de galpara cine,
Productor de cine, etc.

Metalepsis: actor que entra o sale de la pantahia,sobre el cine

b) ¢ Existen relaciones intertextuaieplicitas?
Elementos que pueden ser (tiles para respondepeeigunta:
Estrategias visuales o verbales: alusion, parpdistiche, simulacro,
iteracion (revival, remake, retake, secuelas, @Eas)
Intertextualidad de segundo grado: personaje cautigier de
literatura, artista, compositor, fotografo, arqciite actor de teatro, disefiador
gréfico, director de orquesta, cientifico, etc.
Evolucién de la estructura ternaria (director, gaspectador)

10. Ideologia (Perspectiva del Relato o Visién dslundo)

a) ¢Cudl es la vision del mundo que propone la paicoimo totalidad?
Elementos que pueden ser (tiles para respondepeeigunta:
Verosimilitud: presentacion de lo convencional camatural
Palimpsestos (subtextos): alegoricos, mitoldgicosjcos
Omisiones en la narracion: elipsis y cabos sueltos
Espectacularidad y referencialidad
Creacion artistica: subversion o cambio de codvigsales o sociales

b) ¢Qué otros elementos ideoldgicos afectan la pafficul
Elementos que pueden ser Utiles para respondepeelgunta:
Condiciones de produccion y distribucion

11. Final (Ultima secuencia de la pelicula)

a) ¢Qué sentido tiene el final?
Elementos que pueden ser Utiles para respondepeelgunta:
Toma final: principio de incertidumbre o resolucigarrativa o
formal)

b) ¢ Como se relaciona con el resto?
Elementos que pueden ser (tiles para respondepeeigunta:
Relacion con expectativas iniciales (intriga dedpstinacion,
contrato simbalico, hipétesis de lectura)
Consistencia con elementos formales e ideoldglebgesto

12. Conclusion (del analisis)
a) ¢Cudl es el compromiso ético y estético de la plalfc

b) Comentario final: Enfatizar algin elemento del &gl como respuesta informada
a la pregunta: ¢Qué me parecio la pelicula?



